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Proyecto orientado a:

LA MEJORA DEL APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS EN
EDUCACION PRIMARIA
A TRAVES DE PROYECTOS

STEAM
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Pilares fundamentales del proyecto

Metodo por Matematicas Enfoque
proyectos CEUNES transdisciplinar
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Principales objetivos

Seleccionar, adaptar e Iintercambiar
buenas practicas entre los paises
participantes para el aprendizaje de las
matematicas en Educacion Primaria.

Disenar y compartir un modelo didactico
Interactivo para la educacion STEAM
Integrada.
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Principales objetivos

Implementar y probar en qgué medida un enfoque
transdisciplinario para las actividades de STEAM
es eficaz para

comprender conceptos comprender la funcién aplicar a
y de las matematicas diferentes
fomentar actitudes en la sociedad grupos de edad

ser manejable en

aulas cotidianas
europeas
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Principales objetivos

Formacion permanente del profesorado
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Modelo Didactico STEAM4 Math
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Actividades implementadas
(9-12 anos)

I—  http:/lwww.stem4math.eu/
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Resultados obtenidos

El alumno manipula sus productos, los evalta, compara,
descarta y mejora en un proceso de investigacion-accion
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Resultados obtenidos

Disminuyen las fronteras entre asignaturas y docentes
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Resultados obtenidos

Se desarrolla el Pensamiento Critico y se fomenta
aprendizaje de conceptos matematicos abstractos
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Resultados obtenidos

Los alumnos aprecian y comprenden la presencia de las
matematicas en el entorno
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Conclusiones

1 Se ha disefiado entre todos los paises participantes un modelo
| didactico para la educacion STEAM transdisiplinar.

| Se ha disefiado e implementado una bateria de actividades con
! un aprendizaje basado en proyectos

Las actividades han promovido en los alumnos un aprendizaje
de las matematicas y han mejorado las actitudes

| El proyecto ha facilitado el intercambio de buenas practicas y se _'
| ha mejorado la formacion docente

| La experiencia ha sido valorada de forma muy positiva por los
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Actividades en proceso de implementacion
(6-9 anos)

I Heladeria

I Abejas laboriosas
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Gracias por su atencion

*’ ' Haninge
kommun

Universidad deValladolid Vendelsomalmsskolan

Co-funded by the
Erasmus+ Programme &Eﬂlm
of the European Union de Matematica




	�Diseño de actividades en el modelo didáctico STEAM4Math���
	��Proyecto orientado a:
	Número de diapositiva 3
	Número de diapositiva 4
	Número de diapositiva 5
	Número de diapositiva 6
	Número de diapositiva 7
	Número de diapositiva 8
	Número de diapositiva 9
	Número de diapositiva 10
	Número de diapositiva 11
	Número de diapositiva 12
	Número de diapositiva 13
	Número de diapositiva 14
	Número de diapositiva 15
	Número de diapositiva 16
	Número de diapositiva 17
	Número de diapositiva 18
	Gracias por su atención

