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Proyecto orientado a: 

 
LA MEJORA DEL APRENDIZAJE 

DE LAS MATEMÁTICAS EN 

EDUCACIÓN PRIMARIA  

A TRAVÉS DE PROYECTOS 
 

STEAM 
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“ 
Enfoque 
Integral. 

Transdisciplinar 

Conexión ideas 
abstractas / 
experiencias 

concretas 

Tareas de 
análisis  y 
reflexión  

Contextualización y 
Aprendizaje 
Basado en 
Proyectos 

Interés del proyecto 
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“ 
Socios participantes 

Intercambio 
buenas 

prácticas 

l 
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“ 
Pilares fundamentales del proyecto 
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Método por 
proyectos 

Matemáticas 
realistas 

Enfoque 
transdisciplinar 



“ Seleccionar, adaptar e intercambiar 
buenas prácticas entre los países 
participantes para el aprendizaje de las 
matemáticas en Educación Primaria.  

Diseñar y compartir un modelo didáctico 
interactivo para la educación STEAM 
integrada. 

II Congreso Nacional Scientix 

I-II 

Principales objetivos 



“ 
Implementar y probar en qué medida un enfoque 
transdisciplinario para las actividades de STEAM 

es eficaz para 

 comprender conceptos 
y 

fomentar actitudes 

comprender la función 
de las matemáticas 

 en la sociedad 

aplicar a  
diferentes 

grupos de edad  

ser  manejable en 
 aulas cotidianas 

 europeas 
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III 

Principales objetivos 



“ IV 

Formación permanente del profesorado 

Principales objetivos 
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“ 
Grado de integración  

STEAM 
STEAM 

SCIENCE 

MATH 

TECNOLOGY 

ENG 
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ART 



“ 
Dificultades  

STE + M 
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“ 
Modelo Didáctico STEAM4 Math 
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“ 
Actividades implementadas 

(9-12 años) 
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http://www.stem4math.eu/ 

http://www.stem4math.eu/


“ 
Resultados obtenidos 

II Congreso Nacional Scientix 

El alumno manipula sus productos, los evalúa, compara, 
descarta y mejora en un proceso de investigación-acción 



“ 
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Disminuyen las fronteras entre asignaturas y docentes 

Resultados obtenidos 



“ 
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Se desarrolla el Pensamiento Crítico y se fomenta 
aprendizaje de conceptos matemáticos abstractos 

Resultados obtenidos 



“ 
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Los alumnos aprecian y comprenden la presencia de las 
matemáticas en el entorno 

Resultados obtenidos 



“ 
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Conclusiones 

Se ha diseñado entre todos los países participantes un modelo 
didáctico para la educación STEAM transdisiplinar. 

Se ha diseñado e implementado una batería de actividades con 
un aprendizaje basado en proyectos   

Las actividades  han  promovido en los alumnos un aprendizaje 
de las matemáticas y han mejorado las actitudes  

El proyecto ha facilitado el intercambio de buenas prácticas y se 
ha mejorado la formación docente   

La experiencia ha sido valorada de forma muy positiva por los 
docentes que han implementado las actividades 



“ 
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Actividades en proceso de implementación 
(6-9 años) 

Matemáticas al ritmo 

Nuestra carrera solidaria 

Caleidoscopio 

Punto de encuentro 

Carreras de cajas de 
jabón 



Gracias por su atención 
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